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ABSTRAK

Perubahan proses pembelajaran daring yang secara tiba-tiba akibat pandemik Covid-19 menyebabkan guru, siswa dan orang tua harus siap dengan berbagai perubahan yang terjadi dalam pelaksanaan pembelajaran. Guru harus cepat tanggap terhadap penggunaan teknologi dan internet sebagai sarana penunjang pembelajaran daring. Ada begitu banyak media pembelajaran online yang telah digunakan oleh guru SMK Negeri Kahayan Hilir Kabupaten Pulang Pisau dalam menyampaikan pesan pembelajaran (materi ajar) kepada siswanya salah satunya adalah Aplikasi Teams. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh penggunaan aplikasi Teams dalam pembelajaran jarak jauh terhadap hasil belajar siswa SMK Negeri 1 Pulang Pisau Kabupaten Pulang Pisau semester ganjil pada tahun ajaran 2021/2022.
Penelitian ini merupakan penelitian deskriptif dengan pendekatan kuantitatif. Populasi penelitiannya adalah siswa kelas XI SMK Negeri 1 Pulang Pisau Kabupaten Pulang Pisau tahun ajaran 2021/2022 sedangkan sampel penelitiannya adalah siswa Kelas XI-B Jurusan Keuangan dan Lembaga dan Kelas XI-A Jurusan Multimedia dengan jumlah keseluruhan sebanyak 57 siswa. Data didapatkan dari angket dan nilai UTS. Teknik analisis data menggunakan uji regresi.
Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh yang positif dan signifikan penggunaan aplikasi Teams dalam pembelajaran jarak jauh terhadap hasil belajar siswa SMK Negeri 1 Pulang Pisau Kabupaten Pulang Pisau pada tahun ajaran 2021/2022. Dengan nilai thitung > ttabel (3,672 > 2,005) dengan signifikansi sebesar 0,001 < 0,05. Adapun besar pengaruh penggunaan aplikasi Teams dalam pembelajaran jarak jauh terhadap hasil belajar siswa SMK Negeri 1 Pulang Pisau Kabupaten Pulang Pisau pada tahun ajaran 2021/2022, yaitu dilihat dari nilai koefisien determinasi (R2 xy) sebesar 0,197 menunjukkan  bahwa penggunaan aplikasi Teams dalam pembelajaran jarak jauh memiliki pengaruh terhadap hasil belajar siswa sebesar 19,7%.
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1. PENDAHULUAN

Perubahan proses pembelajaran daring yang secara tiba-tiba akibat pandemik  Covid- 19 menyebabkan guru, siswa dan orang tua harus siap dengan berbagai perubahan yang terjadi dalam pelaksanaan pembelajaran. Guru harus cepat tanggap terhadap penggunaan teknologi dan internet sebagai sarana penunjang pembelajaran daring. Begitu pula dengan siswa dan orang tua yang harus siap belajar di rumah tanpa fasilitas belajar yang biasanya tersedia di sekolah. Dalam pelaksanaannya guru kerap kali mengalami kendala dalam proses pembelajaran seperti, berkoordinasi dengan orang tua ataupun pengelolaan pembelajaran menggunakan aplikasi berbasis internet (Situmorang, 2020). “Selama pembelajaran daring guru tidak dapat mengamati ketika siswa berinteraksi, bersosialisasi dan berkomunikasi secara langsung dengan teman-temannya. Sehingga permasalahan yang dialami oleh guru yaitu dalam penilaian ranah afektif yang tidak dapat dilakukan pada pembelajaran daring” (Rigianti, 2020: 301).
Berdasarkan observasi awal di SMK Negeri 1 Pulang Pisau Kabupaten Pulang Pisau tampak siswa kurang berminat belajar. Hal itu terlihat dari tingkah laku mereka yang kurang semangat dalam belajar, tidak adanya keinginan untuk bertanya tentang materi pelajaran yang belum dipahami, dan tidak sedikit siswa yang menunjukkan raut wajah bosan ketika belajar. Untuk itu, penggunaan media pembelajaran merupakan salah satu cara untuk mengatasi rendahnya minat belajar siswa tersebut yang tentunya akibat penurunan minat belajar tersebut akan berimbang terhadap perolehan hasil belajar.
Ada begitu banyak media pembelajaran online yang telah digunakan oleh guru SMK Negeri Kahayan Hilir Kabupaten Pulang Pisau dalam menyampaikan pesan pembelajaran (materi ajar) kepada siswanya salah satunya adalah Aplikasi Teams. Aplikasi Teams merupakan salah satu media pembelajaran online yang dirancang di dalam Microsoft 365.
Aplikasi Teams sendiri adalah sebuah platform berbasis obrolan/percakapan memiliki fitur sangat sempurna yang bisa menunjang berbagi file, rapat online dan fitur-fitur lainnya yang sangat dibutuhkan untuk komunikasi. Mempunyai ruang tim yang sangat istimewa sebagai kunci membuat keputusan yang kreatif dan komunikasi efektif sesama pengguna satu dengan lainnya. Platform ruang kerja bersama memudahkan pekerjaan terutama dunia pendidikan dimasa pandemi ini (Wikipedia, 2021). Ditambahkan oleh Widiyarso dan Sutama (2021) bahwa Aplikasi Teams adalah sebuah aplikasi buatan microsoft yang memang di desain satu paket yang memiliki program lengkap. Aplikasi ini didesain demikian  untuk tujuan mempermudah para penggunanya mengakses informasi secara fleksibel yang tidak terikat dengan waktu dan tempat. Aplikasi ini juga memiliki kelebihan bisa dikolaborasikan dengan perangkat-perangkat lunak lainnya.
Berdasarkan latar belakang tersebut, maka akan dilakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Penggunaan Aplikasi Teams dalam Pembelajaran Jarak Jauh Terhadap Hasil Belajar Siswa SMK Negeri 1 Pulang Pisau Kabupaten Pulang Pisau Pada Tahun Ajaran 2021/2022”.


2. KAJIAN PUSTAKA


Tinjauan Tentang Aplikasi Teams

Menurut Rohman & Amri (2013:156) bahwa media pembelajaran secara umum adalah “segala alat pengajaran yang digunakan untuk membantu guru dalam menyampaikan materi pelajaran kepada siswa dalam proses belajar mengajar sehingga memudahkan pencapaian tujuan pembelajaran yang sudah dirumuskan”. Menurut Djamarah & Zain (2013:120) bahwa “media adalah alat bantu apa saja yang dapat dijadikan sebagai penyalur pesan guna mencapai tujuan pengajaran”.
Aplikasi Teams adalah hubungan digital yang menyatukan percakapan, konten, penugasan, dan aplikasi di satu tempat, memungkinkan guru menciptakan lingkungan  belajar yang dinamis. Microsoft bertujuan untuk menawarkan pengalaman belajar jarak jauh sebagai pribadi, menarik dan terhubung secara sosial seperti belajar di kelas. Microsoft Teams memungkinkan siswa dan guru dapat tetap berkomunikasi dan saling membantu menggunakan percakapan, dan dapat merasa seperti mereka bertemu langsung menggunakan pertemuan langsung. Guru dapat melacak kemajuan siswa dalam pekerjaan sehari-hari mereka menggunakan Tugas. Dan, sama seperti di ruang kelas, guru dapat menggunakan aplikasi dan fungsi Tim untuk mendukung cara mereka bekerja terbaik (Tim Office 365, 2020).

Hasil Belajar

Menurut Syah (2013:56) “belajar pada dasarnya sebagai titipan perubahan seluruh tingkah laku individu yang relatif menetap sebagai hasil pengalaman dan interaksi dengan lingkungan yang melibatkan proses kognitif, afektif dan psikomotorik yang terjadi dalam siswa”. Pendapat lain dikemukakan oleh Purwanto (2013:85), “belajar merupakan suatu perubahan tingkah  laku  yang  terjadi  melalui  latihan  atau  pengalaman  dimana perubahan yang terjadi relatif menetap serta menyangkut kepribadian baik fisik maupun psikis”.
Menurut Suryabrata (2013: 25), menyatakan bahwa “hasil belajar adalah hasil yang dicapai dari suatu latihan, pengalaman yang harus didukung oleh kesadaran”. Hal senada dikemukakan oleh Syah (2013: 144-145) “hasil belajar merupakan tingkat keberhasilan siswa dalam mencapai tujuan yang telah ditetapkan dalam sebuah program”. Jadi hasil belajar merupakan kemampuan nyata seseorang sebagai hasil dari melakukan usaha kegiatan tertentu dan dapat diukur hasilnya.

3. METODE

Jenis penelitian pada penelitian ini adalah penelitian deskriptif dengan pendekatan kuantitatif. Penelitian ini dilaksanakan di kelas XI SMK Negeri 1 Pulang Pisau Kabupaten Pulang Pisau pada tahun ajaran 2021/2022. Teknik pengumpulan data menggunakan angket dan dokumentasi. Teknik analisa data menggunakan uji regresi.

4. HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Uji Asumsi Klasik

1. Uji Normalitas
Uji Kolmogorov-Smirnov adalah salah satu uji statistik nonparametrik yang digunakan untuk mengetahui distribusi data yang digunakan dalam penelitian berdistribusi normal atau tidak. Berikut tampilan hasil uji Kolmogorov-Smirnov dengan program IBM SPSS Statistics v.25.0

Tabel 1. Hasil Uji One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test
	Penggunaan Media
Aplikasi Teams	Hasil Belajar

	N
	
	57
	57

	Normal Parametersa,b
	Mean
	61,6140
	69,3333

	
	Std. Deviation
	8,45525
	12,72418

	Most Extreme Differences
	Absolute
	0,150
	0,191

	
	Positive
	0,110
	0,096

	
	Negative
	-0,150
	-0,191

	Test Statistic
	
	0,150
	0,191

	Asymp. Sig. (2-tailed)
	
	.053
	.068


Dapat disimpulkan bahwa data variabel penggunaan aplikasi Teams dalam pembelajaran jarak jauh sebagai media pembelajaran daring berdistribusi normal karena  nilai Asymp. Sig (2-tailed) 0,053 lebih besar dari 0,05. Data variabel hasil belajar memiliki nilai Asymp. Sig (2-tailed) 0,068 lebih besar dari 0,05 sehingga data tersebut berdistribusi normal.

2. Uji Linieritas

Uji linieritas digunakan untuk mengetahui variabel bebas dan variabel terikat memiliki hubungan yang linier atau tidak.

Tabel 2. Rangkuman Hasil Uji Linieritas

	Vari
	abel
	
Fhitung
	
df
	
Ftabel
	
Sig
	Taraf Sig
	
Kesimpulan

	Bebas
	Terikat
	
	
	
	
	
	

	X
	Y
	2,062
	1:55
	4,02
	0,028
	0,05
	Linier


(Sumber: Data primer yang diolah, 2022)

Hasil yang diperoleh yaitu masing-masing variabel bebas mempunyai hubungan yang linier dengan variabel terikat dengan ketentuan penggunaan aplikasi Teams dalam pembelajaran jarak jauh (Y) menunjukkan nilai Fhitung (2,062) < Ftabel (4,02). Nilai tersebut menunjukkan bahwa variabel penggunaan aplikasi Teams dalam pembelajaran jarak jauh sebagai media pembelajaran daring (X) mempunyai hubungan yang linier dengan hasil belajar (Y).


B. Analisis Data

Rangkuman hasil analisis pertama disajikan dalam Tabel 3.

  Tabel 3. Rangkuman Hasil Analisis Regresi Sederhana X – Y	

	Harga r dan r2
	
	Harga t
	

	Variabel
	Konst.
	Koef.
	
	
	
	
	
	Sig.

	
	
	
	rxy
	R2
xy
	rtabel
	thitung
	ttabel
	

	X - Y
	28,191
	0,668
	0,444
	0,197
	0,261
	3,672
	2,005
	0,001


Sumber: Data primer yang diolah, 2022)

Hasil uji t diketahui bahwa nilai thitung > ttabel (3,672 > 2,005) dengan signifikansi sebesar 0,001 < 0,05 maka dapat disimpulkan bahwa penggunaan aplikasi Teams dalam pembelajaran jarak jauh memiliki pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar.
Berdasarkan hasil uraian analisis di atas, maka dapat diperoleh jawaban untuk rumusan masalah yaitu ada pengaruh yang signifikan penggunaan aplikasi Teams dalam pembelajaran jarak jauh terhadap hasil belajar siswa SMK Negeri 1 Pulang Pisau Kabupaten Pulang Pisau pada tahun ajaran 2021/2022 secara positif dan signifikan sebesar 19,7%.

PEMBAHASAN

Setelah dilakukan uji t diperoleh nilai thitung sebesar 3,672 dan ttabel pada taraf signifikansi 5% sebesar 2,005 maka thitung > ttabel (3,672 > 2,005) dengan signifikansi sebesar 0,001 < 0,05 dapat disimpulkan bahwa penggunaan aplikasi Teams dalam pembelajaran jarak jauh memiliki pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar.
Proses pembelajaran siswa SMK Negeri 1 Pulang Pisau Kabupaten Pulang Pisau pada tahun ajaran 2021/2022 selama pandemi Covid 19 salah satunya dilakukan dengan bantuan penggunaan aplikasi Teams dalam pembelajaran jarak jauh. Informasi yang disebarkan berupa pengumuman maupun materi bahan ajar yang telah didesain dengan menarik sehingga tujuan pembelajaran dapat terpenuhi. Siswa, guru, maupun pihak sekolah telah mengetahui tentang penggunaan aplikasi Teams dalam pembelajaran jarak jauh melalui berbagai macam fitur yang tersedia. Fasilitas yang mendukung penggunaan aplikasi Teams dalam pembelajaran jarak jauh sebagai media pembelajaran daring seperti smartphone dan laptop ataupun komputer juga sudah dimiliki oleh sebagian besar siswa dan guru di SMK Negeri 1 Pulang Pisau Kabupaten Pulang Pisau pada tahun ajaran 2021/2022.

Hasil penelitian ini juga sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh menurut Herlandi (2020) yang menjelaskan bahwa kelebihan penggunaan aplikasi Teams untuk pembelajaran jarak jauh atau daring, yaitu 1) masing-masing siswa memiliki akun email yang dapat digunakan untuk proses pembelajaran di dalam kelas maupun di luar kelas. 2) Terhubung dengan aplikasi Office 365 versi online yang dapat dimanfaatkan sepenuhnya untuk proses pembelajaran tanpa biaya tambahan. 3) Pengajar dan siswa akan terhubung dalam sebuah kelas dengan menggunakan fitur yang terdapat di dalam Microsoft Teams. 4) Masing-masing pemilik akun mendapat kuota penyimpanan cloud menggunakan Aplikasi OneDrive sebesar 1 TB (1.000 GB). 5) Siswa yang telah memiliki akun dan tergabung ke dalam kelas akan mendapatkan buku catatan digital yang akan digunakan sebagai sarana belajar siswa di kelas digital. 6) Siswa dapat menyimak pembelajaran jarak jauh melalui  ruang kelas virtual. 7) Siswa dapat berinteraksi baik dengan pengajar maupun teman sekelas dengan menggunakan fitur yang ada di dalam ruang kelas virtual. 8) Siswa yang tidak dapat mengikuti proses pembelajaran yang telah dijadwalkan tetap dapat menyimak melalui rekaman yang telah disimpan oleh guru yang bersangkutan.



5. SIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan hasil penelitian, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa ada pengaruh yang positif dan signifikan penggunaan aplikasi Teams dalam pembelajaran jarak jauh terhadap hasil belajar siswa SMK Negeri 1 Pulang Pisau Kabupaten Pulang Pisau pada tahun ajaran 2021/2022. Dengan nilai thitung > ttabel (3,672 > 2,005) dengan signifikansi  sebesar 0,001 < 0,05. Adapun besar pengaruh penggunaan aplikasi Teams dalam pembelajaran jarak jauh terhadap hasil belajar siswa SMK Negeri 1 Pulang Pisau Kabupaten Pulang Pisau pada tahun ajaran 2021/2022, yaitu dilihat dari nilai koefisien determinasi (R2xy) sebesar 0,197 menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Teams dalam pembelajaran jarak jauh memiliki pengaruh terhadap hasil belajar siswa sebesar 19,7%.
Saran yang dapat diberikan adalah penggunaan aplikasi Teams dalam pembelajaran jarak jauh sangat mempengaruhi dari hasil belajar siswa selama mengikuti pembelajaran di masa pandemi Covid 19 sehingga guru dan siswa dapat terus mengimplementasikan media ini guna menyebarkan materi dan informasi mengenai pembelajaran di sekolah.
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